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Spring Game
lser engelsk med bevaegelse, farver og forarsglsede

Beskrivelse

Spring Game er et differentierbart og underholdende engelskspil, hvor eleverne bevaeger sig
rundt pa en forars-spilleplade og laser opgaver via Kort. Spillet fokuserer pa at traene
ordforrad, udtale, lsesning og skrivning, alt imens der laegges vaegt pa bevaegelse, samarbejde
og sjov. Eleverne traekKer kort med opgaver som “Colour the butterfly”, “Jump like a frog”
eller “Say ‘hedgehog’ in English”. Spillet er uforudsigeligt, da Kortene Kan give bade fordele og

ulemper, Kraever minimal forberedelse og er ideelt til bade Korte aktiviteter og laengere forlaob.

Formal:
* Eleverne traener mundtlig og skriftlig kommunikation, ordforrad og forstaelse gennem leg
og bevaegelse.
e Spillet styrker Iyttefaerdigheder, udtale, samarbejde og selvstaendig problemlosning.

Sacdan spiller man:

» Hver spiller vaelger en spillebrik og modtager et scoringskort (hvis det anvendes).

 Spilleren slar med terningen og rykker det antal felter (blade/vandpytter) frem - husk at
taelle pa engelsk.

e Spilleren traekker et Kort og udferer opgaven.

» Ved Colouring- eller Writing-Kort laves opgaven, mens de andre fortsaetter med at spille.

* Hver gang en spiller passerer eller lander pa START, ma de farvelaegge en genstand pa
deres scoringskort.

e Spillet spilles med uret - medmindre et Fun-Kort aendrer retningen.

» Nar lektionen slutter, skrives elevens navn pa det felt, de star pa, sa spillet kan genoptages
senere. TraeKkkes et colour eller writing card i naeste lektion som er brugt, traekkes et nyt

Kort. q%

Forberedelse og Printuejledning: Se hillede naeste sicde
* Print spillepladen i A3 (1 spilleplade pr. gruppe) - 3-4 spillere pr. gruppe. Moo00000 -
* Print og Klip de onskede Kort i A4 pa Kraftigt papir:
o Colouring: Farvelaeg et forarselement pa pladen (f.eks. "Colour the butterfly”)
o Writing: SKkriv ordet ved den tilherende figur (f.eks. "Write worm").
o Speaking: Sig ordet pa engelsk (f.eks. "Say 'hedgehog' in English").
o Movement: Udfer en bevaegelse (f.eks. "Jump like a frog").
o Fun: Giver fordele/ulemper i spillet (f.eks. "Swap places" eller "change directions").
o Fun (More Reading): Laengere laesekort til staerkere elever - med sma instruktioner og
opgaver.
o Flashcards: til opslagstavien som stotte.
* Print spillebrikker (A4 - pa Kraftigt papir; eleverne Klipper ud og limer).
e Print scoringskort (1 pr gruppe - valgfrit - tilfejer et konkurrenceelement).
* Print flashcards i A4 og haeng dem op som visuel stotte. .
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Differenticring og Fleksibel Brug

* Begynd med enkelte Korttyper (f.eks. Colouring og Speaking) i den forste lektion

* Introducer Writing, Movement og Fun Cards i de felgende lektioner

e Dygtige laesere Kan assistere med oplaeshing af Kortene

» Anvend Kortene til en “mingle activity”, hvor eleverne bevaeger sig rundt, laeser og
udferer aktiviteter, som f.eks. “Say butterfly in English”, “Write Squirrel” (pa tavien),
eller udfer en bevaegelse. “Fun cards” som change directions Kan undlades i denne
aktivitet.

 Spil “Rims leg™: Eleverne ser pa flashcards i Kort tid og fortaeller derefter, hvad de
husker - pa engelsk. Man kan ogsa fjerne et Kort, og eleverne skal gaette, hvilket kort
der mangler.

* Spil “Simon Says” med bevaegelseskortene.

 Tip: Brug en spilleplade som Iytteaktivitet for forste spilrunde, f.eks.:

o "Colour the frog green" eller "draw a rainbow" etc.

» Makkerstotte: Par eleverne, sa én lseser Kortet hejt, mens den anden udferer opgaven.

» EKstra udfordring: Eleverne skal danne saetninger med ordet, f.eks. “| see a green
butterfly”.

e Brug spillepladen til sidst i forlobet, hvor eleverne skriftes til at sige: | see a purple
butterfly, | see a..., dette for at ove de farver eleverne har valgt samt ove ordene. Kan
evt skrives hed. Sterre elever Kan skrive en historie til spillepladen.

» Brug spillet “l have, who has” som et ekstra element - findes pa hjemmesiden
www.engspire.dk
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